
5.  Ten Ball
Ten Ball is een call-shot spelsoort, dat wordt gespeeld met de tien laagst
genummerde ballen en de cue ball. De ballen worden aangespeeld in oplo-
pende volgorde, de laagst genummerde bal op tafel moet als eerst geraakt 
worden om een legale stoot te bewerkstelligen. De speler die op legale wijze 
de 10-ball maakt, wint het rack. Als de 10-ball wordt gepot bij een legale 
break, zal de 10-ball worden gespot en speelt de brekende speler verder. Per 
shot mag slechts één bal gecalld worden (zie 5.5 Shots callen en ballen pot-
ten), behalve bij de break, waar geen bal mag worden gecalld.
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5.9  Ballen spotten
Indien de 10-ball wordt gepot bij een foul, bij een push out, bij de break, 
zonder te zijn gecalld, of wanneer deze van tafel wordt gespeeld, wordt 
deze gespot (zie 1.4 Ballen spotten). Geen enkele andere objectbal wordt bij 
Ten Ball gespot.
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